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LA ENSENANZA DEL DISEﬂO ARQUITECT(‘)NICO. _ .
UNA REFLEXION DESDE LA mnAcnca DE LA IDEA pmMAmA
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Este trahm consmuye url avance de la mvest gacion de la tesis de la Maestria en Edu-
cacion que se r-urqa en el Centro de Estudios de Postgrado de la Universidad Auténoma
del Caribe, "!mplemenmmn de una Herramienta Diddctica para la Ensefianza del disefio
Arquirecromco, La Idea Primaria”. Contiene las ideas prmmpa les que se analizan en tor-
noa la_ préctica de la ensefianza del Disefio a lo largo de veinte afios. El objet ivo de esta
mves!igarfmn esla lmplcmentac;on de una hvrrémlenm didactica en la ensefianza del Di-
seno Arquttectomco En los tltimos afios se ha pe'r'mbldo la dzsminucmn de la creatividad
formal-funcional en el desarrollo del proyecto urbano arqunec'lomco En la busqueda de
soluciones a este problema, se realizé una investigacion descriptiva explicativa, llevan-

G

dose a cabo un muesireo entre una poblacion de 70 estudiantes y 14 docentes, mediante

el cual se identificaron caracteristicas relacionadas con la prcblemanca inicial. Frente a
- e realidad, surge la propuesta de planiear una herramienta didactica en Ea ensefianza
del disefio, donde se retome un proceso que va desde la idea formal inicial, sus caracte- .

risticas osenciales asi como su evolumén y cc«nsalldarmn en la zomﬁcacrén del proye{*lo
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arquitectonico con base en los componentes de didactica, creatividad, métodos de disefio,
arquitectura, ciudad y cultura, Las aplicaciones probables que surgen de este trabajo
estin referidas a la revision curricular, capacitacion docente y motivacion hacia los estu-
diantes para que utilicen libremente esta estrategia didactica.

PALABRAS CLAVE: didictica, creatividad, espacio, métodos de disefio, zonificacion,
cludad, cultura,

INTRODUCCION

“Proyectar arquitectura es una aventura fascinante, mediante la que creamos nuevos Seres,
Inaterializando nuestras ideas y nuestros suenos, mientras descubrimos cosas insospecha-
s v aprendemos constantemente. Es, pues, una labor creativa, intelectualmente enriquece-
dora y personalmente satisfactoria, pero el proceso de su aprendizaje, no es ficil ",

Alfonso Mufioz Cosme, (2008, p. 11)

Late mutorial constituye un avance del proyecto de investigacion titulado “Implementa-
Clon de una Hervamienta Diddetica para la Ensefianza del disefio Arquitectonico, La Idea
Primaria”, Infelado en el Centro de Estudios de Postgrado de la Universidad Auténoma del
Carlbe, (2011), como tesis de la Maestria en Educacién dentro de la linea de investigacién:
Innovacion Pedagdgica, Curriculo y Diddctica, desarrollandose el mismo en un programa
de arquitectura,

Ll objetivo general de la investigacién en referencia es Implementar una herramienta di-
ddetica para la ensenanza del diseio arquitecténico por parte de los profesores del progra-
ma de arquitectura de una institucion de educacion superior, estableciendo una estruc-
turacion entre la diddctica como estrategia pedagdgica y su relacién con la creatividad
formal-funcional de la solucién urbano-arquitecténica,

l.os objetivos especificos son:

1. Identificar las problematicas en el proceso de ensefianza con relacién a la imple-
mentacion de la herramienta didactica La Idea Primaria por parte de los docentes
del taller de disefio arquitecténico.

2. Establecer un diagnéstico de la situacion actual sobre la implementacion de la he-
rramienta didactica La Idea Primaria y su aplicabilidad en el desarrollo formal-
funcional en los proyectos arquitectdnicos en el programa objeto de estudio.
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3. Definir los criterios estructurales de un procedimiento que permita la valoracion de
la implementacién de la herramienta didactica La Idea Primaria y su aplicabilidud
en el desarrollo formal-funcional en los proyectos arquitectonicos en el programa
objeto de estudio.

Para orientar la investigacion se parte de la siguiente hipotesis: Una estrategia diddetica
de comprension para fortalecer la creatividad formal-funcional en el proyecto arquitectoni:
co facilita la capacidad para resolver problemas creativos en el desarrollo formal-funcio:
nal de los proyectos arquitecténicos en los estudiantes de arquitectura de una institucion de
educacion superior.

En este proceso se debe dejar claridad sobre el hecho de que el planteamiento del temu de
esta tesis obedecio a la necesidad de darle sustentacion tedrico-metodoldgicn a unm expe
riencia en el taller de disefio arquitectonico que se llevo a cabo por mis de veinte anos en
un programa de arquitectura y que se desarrolld y consolidé empiricamente aportando
evidencias de una metodologia de la ensefianza del disefio que proyectaba la constante
de la creatividad e innovacion en la solucion del problema urbano-arquitectdnico a través
del desarrollo de un taller libre en accion.

Por otro lado, en los tiltimos diez afios se han llevado a cabo una serie de ejerelclon acadé:
micos que han mostrado avances que de manera no formal se han desarrollado en tornn
a la Idea Primaria como estrategia de ensefianza del disefio arquitectonicor Eatudion vn
la Especializacién en Disefio Arquitecténico de la UAC 2003, Investigacidn en la Tercera
Convocatoria de Investigacion del Centro de Investigaciones de la Universidad Autdnoma
del Caribe (2008), titulado, “La Idea Primaria, La Hipdtesis Morfologica y su Prayecelon en
la Metodologia de la Ensefianza del Disefio Arquitectdnico”, ponente en las X Jornadng
del Maestro Investigador (2008), del conjunto de las primeras investigaciones se publico
un articulo, Buendia Z. (2010 p.123-165).

En los recorridos cotidianos de las ciudades, grandes y pequenas de la costa colomblana,
se observan eventos que conforman los perfiles urbanos de las ciundades, Estos muestran
la distancia que existe entre estos envolventes y sus usos interiores, con las necesidades
psicologicas de identidad formal - cultural, asi como la relacion con los factores climitis
cos, ohservandose un divorcio consecutivo en esta realidad urbana.

Por otro lado, se analiza en los contextos urbanos del Caribe colombiano que los lenguns
jes formales y funclonales de Lo arquitectura que se etiqueta como vernacular, (Hpologia
espontanen del ente riral de fn costa Caribe), muestran una produccion que une magls:



tralmente al contexto, lo mitifica y alarga el confort a través de decisiones inteligentes del
uso de los materiales de la region, asi como del uso y manejo de la tierra que se vuelve
poesia y bahareque en manos de los campesinos de estos sectores rurales, Es una pro-
dueeion que se equilibra de sus adentros y afueras, buscando armonizar con la natura-
leza en una produccion eminentemente organica. Se recuerda a Bachelard G. (1951 pag.
121) cuando dice, “En el seno de la profundidad ocednica es el hombre el que toma pose-
§ion de la  inmensidad espacial como resultado del “hacer en si”, o proceso de subjetiva-
clon, confiriéndole la conquista de lo propio, intimo, tinico, de la inmensidad de lo poético”

I outi Hnea, ol arquitecto como disefiador construye figuras fisicas colocadas en un es-
pacio especifico con forma plastica y visual, lo (ue le permite jugar con las variables que
Inervienen en su diseno, transformando los escollos que se le presentan en el proceso.
IO, no obwtante algunos de sus productos resulten mas efectivos y atrayentes que otros;
sontralnndo sus complefidades e imaginando sus usos y aportaciones de los resultados
abtentdon con wus slgnificados.

Todo artiutn en un disefador de las obras que imagina. Igual ocurre con los demas profe-
sonales. Cada uno en su especialidad construye una serie de mecanismos que le permite
manejar un conjunto de reglas, normas, estadisticas y situaciones propias de los roles
(que deben desempefiar en su vida profesional, siendo la arquitectura la disciplina que
permite que crear estrategias del disefio reflexivo de un disefiador y su trabajo.

Il rigor, seriedad y honestidad con quienes trabaja el arquitecto, le permitirin, mas ade-
lante, realizar una reflexion sobre la accién epistemoldgica que haya logrado. De igual
manera, la reflexion permitira evocar situaciones similares logradas en el pasado y dilu-
eldar interrogantes sobre el trabajo presente, enriqueciendo con la autoevaluacion el arte
de o practica profesional como investigador y creador. Se anota aqui a Schon D. (1992
P 40), en cuanto refiere que “la reflexién en la accién en un caso singular es fuctible de
yeneralizarse a otros casos, no porque pueda dar origen a principios generales sino porque
puede conteibuir al repertorio de temas modélicos del prdctico a partir de los cuales, en los
Posteriores casos de su prdetica, puede componer nuevas variaciones”

Iiw preciso recordar que la prictica profesional cotidiana solo se logra cuando se al-
canzan lus normas del experimento controlado de una manera sucinta, sin descuidar el
proceso de la dialéctica formal, analizar constantemente los cambios que pueda ofrecer
¢l entorno y que induzcan a errores, aunque debemos tener en cuenta la forma como el
entorno que influye en los experimentos.

La actividad de disefiar, sofiar, bocetear, investigar y reflexionar, es una aceion cmpren
dida exclusivamente con la finalidad de esperar un resultado afin a la soluclon de un
problema arquitecténico; es una actividad que debe gozar el creador, permitidndale don
cubrir lo que busca. Esta accién implica necesariamente la experimentacidn, No os puies
de ninguna manera un proceso lineal, sino que debe existir un dialogo reflexive, wi
equilibrio en las partes (subjetividad - objetividad - arte - funcion), Este proceso debe re
formularse continuamente al ir tras la bisquedas de la verdad objetual de uso wrgubtoeti
nico, hacer un experimento objetivo que tal vez lleve al error, pero que o ln larga muestig
un experimento controlado, debiendo evitarse el libertinaje de la forma crenda, pes hay
que recordar siempre que la misma debe conducirse hacia el uso espacial.

En este nuevo milenio, donde domina el paradigma de la comunicacion y ln Innovas
cién, se hace necesario hacer un pare en el camino y exigir una mayor eficlencin,
eficacia y pertinencia de los procesos formativos-creativos en la ensefanza del disefio
arquitectonico, no solo en cuanto al logro académico de un alto nivel en la creatividad
arquitectonica, tecnoldgica, urbana e investigativa del hecho arquitectdnico sino en
la proyeccion profesional de los egresados, arquitectos, urbanistas, constructores
investigadores que conforman el equipo de profesionales de la arquitectura (e dihen
estar capacitados para proponer el desarrollo, consolidacion e nnovacion en ol longun
je formal-urbano-tecnolégico totalizador de las ciudades del Caribe Colombiang, von
pertinencia cientifica - artistica y una ventana abierta al mundo globulisado i ooy
con ello, la legitimidad de la identidad cultural,

Sibien es cierto que la didéctica en los procesos de ensefinnan y uprondisae del dissii
arquitectonico es bastante compleja, no por ello hay que darle la CRpRIn A noconliad
que ya tiene caracteristicas que implican al stlencio y ln indiforencis o lan desnniiron
urbanos - arquitectonicos cometidos en lay cludades del Cartbe Colomblane o los Gl
mos afios, donde se hace evidente la falta de un Hderazgo porun camblo posttivo muy i
pesar de que las instituciones gubernamentales, privadas v académicas con sis proyec:
ciones politicas, culturales y sociales estén presentando alternativas contra ol desarrollo
bizarro de sus ciudades mayores y menores, La arquitectura tiene una alta proyecelon
en la solucién de estos problemas, siendo la academia con su raiz de formacion la (ue
puede y debe proyectar a un profesional creativo en las innovaciones necesarias para
encontrar la solucion del problema formal, arquitecténico, urbano, teenoldgleo, o Inves
tigativo. Es aqui donde se hace presente el proceso de formacion con sus dimensiones
de instruccion, desarrollo y educacion, teniendo en cuenta los procesos de ensefinnzs y
aprendizaje del disefo arquitecténico.
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La gran inquietud hace referencia a como lograr que los estudiantes se involucren en
el proceso de ensefanza - aprendizaje de manera que se les facilite el proceso para
comunicarse e involuerarse con los profesores  como parte del objetivo de la didactica
participativa en el taller de disefio arquitectonico. Se retoma a Concepcion G. R, y Ro-
driguez E. F. (2005 pag.10) cuando afirman que “para la conservacién de todo Jo positivo
que se ha logrado en lu educacion Y para la transformacien de roles que hasta hoy en diua no
han favorecido desterrar la posicién pasiva de los estudiantes Y profesores en la ensefianza
Y aprendizaje, es necesario que involucremos a ambos, no solo a los primeros, a los que
generalmente siempre van dirigidas las obras de diddctica”

El problema de la presente investigacion es analizar el modo como participan los profeso-
res del taller de disefio arquitectdnico en la implementacién de la herramienta didactica
de la Idea Primaria e identificar los factores criticos que impiden:
* LaImplementacion del proceso ensefianza aprendizaje de la herramienta did4ctica
de la Idea Primaria,
* Eldesarrollo de la creatividad.
* Eldesarrollo del discurso teérico, estético, tecnolégico y urbano de la produccion
académica de los talleres de disefio.

Todo ello, acompafiado de problematicas especificas como:
* Mala expresion en la presentacion de bocetos y mano alzada.
* Inseguridad constante sobre la toma de decisiones en el taller de disefig.
* Faltan soluciones estéticas innovadoras en las caracterizaciones formales de sus
voliimenes,
* Nose lleva a cabo el ejercicio de la zonificacion
' Levedad en el proceso investigativo.

S0 observa que el estudiante no logra desarrollar del todo las competencias, habilidades
y destrezas enmarcadas en el proyecto dentro de los componentes de la creatividad del
hecho arquitecténico, lo cual nos lleva a replantear el proceso en la ensenanza aprendiza-
Je del disefo arquitectdnico frente a los problemas anteriormente citados, orientandonos
hacia la implementacién de una herramienta didéctica que permitiera ampliar y mejorar
la produccion creativa del estudiante del taller de disefio arquitectonico. Actitud esta
consonantes con lo manifestado por Ortiz T. E. (1997 pdg. 5): “La ensefianza es la princi-
pal tarea del profesor, pero siempre estard al servicio del aprendizaje, en otras palabras,
ensenar es dejar aprender, las acciones del docente condicionardn fundamentalmente las
acciones del estudiante”

IDEA PRIMARIA

“El proceso creativo debe sequir dos caminos, el intuitivo y el analitico. La intulclon se

manifiesta como una gran fuerza creadora que debe ser moderada y afinada o avis dﬂll:
proceso analitico donde la inteligencia afina lo que la intuicion descubire

Antonio Turati Villardn, (1904 pdg. 47)

En este trabajo se unen el proceso arquitectonico y la didactica en la ensefunan dul dise:
flo, comprendiendo las relaciones entre los conceptos “real” e “irreal”, los cumles tain vos
aparecen separados. Segun Cabezas L. y Almodovar M. J.M. (2002 pig. 1) son presreils
sitos de la actividad arquitecténica que deben ensayarse y cultivarse, tendendo en cuvnti
componentes de la estructura general del disefio arquitectonico, entre oLros: ser Wi pro-
posito motivante, un campo de accién, un pensamiento visual, la blsqueda de annloging
y creatividad, Carvajal V. L. (2007 pag. 9). La innovacion tendra multiples dimensiones
ideoldgicas, cognitivas, organizativas, culturales, metodolgicas, que se manifiestan en
una sola praxis que se proyectan en el taller de disefio arquitectonico, ast como el anilisis
de antecedentes enmarcados en procesos tedricos - urbanos - arquitectonicos - politicos
economicos - tecnologicos - geogrificos - sociales - culturales de la arquitecturn,

Igualmente, la relacion entre la analogia y el uso arquitectonieo, una MetROEm que e
las puertas no solo de los signos culturales y fisicos que se contoxtualignn o s Il
Primaria, sino la intima relacion de la misma con el contexto urbunn y sus probismations
econémicas, sociales y culturales. En este sentido, Borgatello L, (2007 phg 475, i
que la analogia no es un vehiculo elemental, cuyo uso pued ucorme e Wi o sl
traria, sino un aporte cientifico que se consolica en wn volumen con peleyvane i metalics.

Idea Primaria es el nombre que se le ha dado a la propuesta de s horeamients didaetion
para la ensefianza del disefio arquitectonico. s un plantenmiento que se inogra o ln
construccion de un proceso pedagdgico que se ve reforzado, por un lado, por la proyec:
cion didactica de la escuela nueva en la educacion contemporanea, Se retoma agul un
aparte de los Estatutos de la Liga Internacional de las Escuelas Nuevas (fundada en 1921)
que dice: “Preparar al estudiante para el triunfo del espiritu sobre la materta, respetar y
desarrollar la personalidad, formar el cardcter y desarrollar los atractivos intelectuales, ar
tisticos y sociales propios del alumno, en particular mediante el trabajo manual y la organi
zacion de una disciplina personal libremente aceptada”, citado por Palacios (1978 pig, 6).

De este modo se proyecta una metodologia de Ja ensefianza liberadora como proceso para
encontrar el aporte de la creatividad, la metafora y la analogia. Se recuerda a Bomporidou



5. (2009 pig. 72): "La metdfora es la aplicacién propiamente dicha de la analogia, Un recurso
podtico que responde a la figura de la metdfora. Responde al mismo planteamiento que la com-
paracion pero suprimiendo la referencia a lo comparado, hablando directamente de lo compa-
rado como si fuera el objeto directo del discurso”, lo que aporta herramientas conceptuales y
metodoldgicas en el proceso de la composicion del proyecto urbano-arquitectonico.

De acuerdo con lo expresado, se puede trabajar con un pensamiento analogico que fun-
clonn o través de metiforas con sentido analégico y que no necesariamente deben ser
evidentes o elementales, sino trascendiendo lenguajes universales de soluciones del pro-
blema urbano-arquitectonico, haciendo énfasis en la solucién racional-formal del mismo,
GO proyeceion a bn investigacion, la urbanistica, la teoria y critica de la arquitectura y la
pladad, T teonologin y ln estéticn,

B0 LR ontd dielgido en general o los docentes del taller de disefio arquitecténico que
SO Al pedagdglen tratan de cumplic con objetivos como: desarrollo del proyecto,
lﬂlqwlll e crentividad, solucion de problemas funcionales, composicion, tecnologia,
TVORtgnelon, extdticn o Investigacion como eventos importantes y se preocupan por en-
Aehurlon, Integralmente en forma clara y orientadora.

Lk

Cuando se trata de ordenar las ideas y determinar la secuencia histérica de los anteceden-
les que conforman la cimiente de la arquitectura y la urbanistica de finales del siglo XX
y principios del XXI, asi como su intima relacién con la determinante pedagogica en las
escuelas de arquitectura, necesariamente se tiene que analizar el vinculo con la rigu-
rosa estructura del racionalismo funcionalista estructurado en las primeras décadas del
siglo XXy aportes de la modernidad de los siglos XVII, XVIII y XIX, Portoghesi P. (1982,
p.31), con los problemas actuales tanto de la arquitectura como ente individual, como de
Su caracterizacion grupal y confirmativa de las nuevas y grandes ciudades globalizadas,
las unas, como prototipo de las economias desarrolladas y otras, de pequenas provincias
alejadas de los atributos de la modernidad tecnificada, Cuberos R. (2007 pig. 37), cita a
Costa J. (1996) en su trabajo investigativo, “Métodos de Disefio e Investigacidn, Estructu-

ras Metodoldgicas del Diseno” cuando dice: “Si disefiar implica supeditar la creacion de
formas a un propdsito, ¢l propdsito del disefio es siempre responder a una necesidad del
hombre. Su verdadera dimension y su rol social los adquiere al dar una respuesta formal o
una funcién, es decir al modo de accién en virtud del cual un objeto cumple la finalidad por
la cual ha sido creado.”

El universo procesual del disefio arquitectonico retoma todos los factores que estruciin:
ran lo politico, lo econémico, lo cultural, lo estético, lo historico, lo tedrico, lo soclal, lo
tecnolégico, lo ambiental y lo urbano, de tal manera que es imposible realizar una revis
sion de la ensefianza del disefio arquitectdnico sin abordar su historia y desarrollo ya que
éstos determinan su estructura misma y otorgan sentido a las diferentes formas de hacer:
lo y entenderlo, razon por la cual la revisién de antecedentes se ha organizado atendiendo
a las siguientes categorias de: Historia y ciudad (critica, métodos y metdforas), razon y
objetividad (Funcion, forma, metaforas), la estética, la analogia y el lenguaje (metaforas),
creatividad y expresion (lenguaje y metafora), diddctica (ensefanza-aprendizaje)

Entre otras fuentes utilizadas se tiene a; Concepeion R, Rodrigues I© (2006), De L Tore
S. (1.997), Fuentes H., Mestre U., Repilado F. (1997), Scott G. (1.902), Turatl A (1988,
Schén D. (1.992), Palacios J. (1978), Cabeza J. M., Almoddvar |, M., (2000, Naya €, (195960
Gamboa P. (2009), Portoguesi P., (1982), Delors J. (1996), Bachelurd 6., CIOGH, vl

METODOLOGIA

En el desarrollo de esta propuesta de investigacion se tendran en cuenta los sigulentes
aspectos metodoldgicos: por una parte, el paradigma de este proceso de Investigacion,
cuyo objetivo es la implementacién de una herramienta diddctica para la ensefianza del
disefio arquitectonico, La Idea Primaria, en un programa de arquitectura, Se ha enfo
cado en un proceso empirico analitico, denominado también positivista o racionalista,
marcado por unas referencias de validacion situadas en la “realidad objetiva”. Otros
aspectos son los siguientes.

El tipo de investigacion a desarrollar es cuantitativa, puesto que se recogerd informacion
empirica de aspectos referidos a la implementacion de una herramienta didacticn para la
ensenanza del diseno arquitectonico.

El disefio es no experimental de tipo transversal donde se buscara describir las caracio:
risticas del objeto de estudio. De acuerdo a las caracteristicas temporales de la informa:
cién, siguiendo a Hernandez S. (2003) los disefios de investigacion transversal recolecinn



datos en un solo momento, en un tiempo 1inico. Su proposito es describir variables y
analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado.

Lus evidencias empiricas se obtendran utilizando el método Delphi, el cual consiste en la
seleceidn de un grupo de expertos a los que se les pregunta su opinién sobre cuestiones
referidas a acontecimientos del futuro. Este método procederd por medio de la interroga-
Clon a expertos con ayuda de cuestionarios sucesivos, a fin de poner de manifiesto conver-
gencins de opiniones y deducir eventuales consensos. Para este proceso de investigacion
se realizard una adaptacion para hacer una consulta a usuarios acerca del procedimiento
(que se desarrollard por la fnvestigadora.

Bt soloceton do tn primera etapa del dingndstico la poblacién universo objeto de estudio
0 O VO RLGACION fueron 14 personas en total, 70 estudiantes, 9 docentes catedraticos
¥ profesoren de tempo completo del programa de arquitectura.

Lt aeloeeton de la muestea se tomé con los estudiantes que cursan de sequndo hasta
DERRVE nementre,

Como téenles o Instrumento para la recoleccién de la informacion necesaria, se esta la
Cneuesta personal a estudiantes, docentes, directivos docentes de los talleres de disefio
Arquitectonico del programa de arquitectura de la UAC de Barranquilla. Incluye la apli-
cacion de instrumentos como el cuestionario, el cual estd compuesto por un conjunto de

preguntas con respecto a las variables que estan sujetas a medicion, elaborado teniendo
en cuenta los objetivos de la investigacién.

En la elaboracion del instrumento de medicién se consideran categorias como: Idea Pri-
maria, zonificacion, creatividad.

La encuesta que se aplica a estudiantes seleccionados para la muestra tuvo la finalidad de
conocer el nivel de formacién que tienen acerca del tema; en los docentes, para conocer
Su preparacion en el tema de la Idea Primaria, sobre la base del dominio que tienen de la
misma, y su relacion con el proceso de ensefianza aprendizaje del disefio arquitectonico;
en los directivos docentes, permite conocer la prioridad que le otorgan a la implementa-
clon de la herramienta didactica de la ldea Primaria y a la problematica del desarrollo
formal-funcional, asi como a la presentacion de proyectos innovadores con estética uni-
versal y otras informaciones que complementan la caraclerizacion de la muestra.

Los procedimientos o métodos que se Hevan a cabo en esta investigacion se dividen en

varias etapas asi:

La primera etapa de revision bibliografica: la cual dio como resultado los postulados ted:
ricos en los que se respalda el presente trabajo investigativo.

La segunda etapa de diagnostico en la cual se organizo una encuesta, para ello, se hizo un
cuestionario dirigido a los estudiantes y docentes de los talleres de disefio arquitectonion,

con un cuestionario de diez items.

La tercera etapa es el disefio de la propuesta: teniendo en cuenta los resultados del diug:
néstico, proceder a disenar el procedimiento, el cual sera smjnelido a una consults mes
diante instrumentos elaborados tanto a expertos como a estudiantes, para conocer b per:
tinencia de cada uno de los aspectos a desarrollar en la misma, usando el método Delphi,

En el desarrollo de este estudio para la consecucion del objetivo propuesto segin lo plan
tea Rivera y otros (2007), se emplearan los siguientes métodos:

Método hipotético deductivo: en esta investigacion se parte de inferencias logicas deduc:
tivas (hipotesis) para arribar a conclusiones particulares que' c.iespués s¢ pueden ct:‘;n
probar experimentalmente. Con esto se busca que la parte tedrica nnl pierda su sentido,
Por ello se tienen en cuenta varios pasos esenciales: la vivencia de la situacion a estudiar,
creacion de una hipétesis para explicar dicha situacion, deduccic‘rfl'de consecuenclan mis
necesarias que la propia hipétesis, y verificacién o comprobacion de la verdad de los
enunciados deducidos comparandolos con la experiencia.

Método de analisis y sintesis: Aplicando en el procesamiento de los datos obtenidos ctmi In
elaboracion de la fundamentacion tedrica empirica, asi como en las conclusiones parcin:

les y generales que se obtengan en la investigacion.

Método sistémico: se utilizara en el disefio del procedimiento para deterlm'mal' SUs com
ponentes, asi como la relacion entre ellas, a partir de determinadas condiciones y reque

rimientos metodoldgicos necesarios para ello.

Método empirico: la encuesta: en la obtencion de informacién sobre la situacin actual do
estudiantes, profesores y directivos en relacion con la implementacion de la herramienta

didactica la Idea Primaria.



El criterio de expertos, estudiantes y docentes para la valoracion y busqueda de consenso
sobre el procedimiento que se quiere proponer en este estudio.

RESULTADOS Y DISCUSION

“Es precisamente la actividad creadora del hombre la que hace de €l un ser proyectado
hacia el futuro, un ser que contribuye a crear y que modifica su presente “

Vygosky, L.S. (1990 pdg. 9)

I la primera etapa de la investigacion se hace el planteamiento de la discusién sobre el
ilagndatieo de ln misma, Se pregunta sobre silos profesores y estudiantes del programa de
AFUIeetr de ln UAC participaban en la aplicacion de la herramienta diddctica de la idea
Primaria: lgualmente se preve la sistematizacion de la anterior pregunta con las inquietudes
A0 e sl meforando y modificando la metodologia de la ensefianza del disefio arquitecténico
low estudinntes podrefan desarrollar su potencial creativo en la solucién del problema urbano-
Arguiteetanien, al final, se planteo la hipotesis: Una estrategia diddctica de comprension
para lograr la creattvidad formal-funcional en el proyecto arquitecténico, facilita la capa-
cldad para resolver problemas creativos en el desarrollo formal-funcional de los proyectos
arquitectonicos en los estudiantes de arquitectura de una institucion de educacién superior.

L.os datos que aqui se registran indican que si bien es cierto un gran porcentaje de estu-
diantes (un 70.90%), comienza el proceso de disefio con el ejercicio de la idea primaria,
un B4.50% no continda aplicando esta herramienta didactica, perdiéndose este trabajo
creativo, de tal manera que al terminar el ejercicio de disefio, los proyectos muestran un
pobre nivel de calidad en lo que se refiere, por un lado, al evento morfoldgico de vanguar-
ta de siglo XXI1, y por otro, al equilibrio del proyecto con relacion a los asuntos geogra-
fleon, urbanos y culturales, Este hecho materializa la variable sustentada en la inquietud
(e nrraja ln sistematizacion de la pregunta problémica que genera esta investigacion,

PPor otro lndo, es preocupante que un 79.37% de estudiantes aducen que no conocen ni apli-
CAn st herrnmienta, Otra situacion altamente alarmante es el hecho de que un 85.88% de
eutudiantes no desarrolla el ejercicio de la zonificacion, por lo tanto, mucho menos aplican en
eute ejereicio los componentes de la idea primaria con su aporte al desarrollo y manejo de los
lnctores estético, tedrico, cultural y geografico del proyecto arquitectonico,

No se pretende que la problematica conceptual-creativa de las evidencias de los talleres de
disefio del programa de arquitectura UAC sea solo la respuesta de no haber acogido como

vehiculo filosofico y prictico la herramienta didactica de la idea primaria; sin embargo, es
de absoluta reflexion logica y real, que los estudiantes que se acogieronala misma lograron
alcanzar con éxito los objetivos planteados en el taller de diserio, los cuales no solo s¢ oly-
servan en la mecdnica de realizar un ejercicio para lograr una evaluacion, sino que se nots
en estos estudiantes “la pasion” del convencimiento de que lo “han lograde”, e vuelven
“Hazafiosos”, “creidos”, duefios de la seguridad que da el saber-entender y ser, mjores (quo
los otros, y aunque esto no sea lo que se pretende de antemano, la situacion, ey paradiy:
ma generador del manejo de la psiquis.... se debe sumar, porque en un taller epentfvo o
todas formas las emociones y los pecados del egocentrismo, son pan de cadg (| {a, 5o vuelve
esta realidad casi en una pieza de autodominio y desarrollo de una personalida artlation.

Debe quedar claro que no se quiere aqui establecer el egocentrismo comg eje directriz
filosofico del taller de disefio arquitecténico, solo se admite la presencia de |y sequridad,
pero también es cierto que esta seguridad puede ser “falsa”. Es claro que la ohry de dises
fio, con su férmula de arte y funcién con proyeccion a la finalidad. Al respeciq Scott G, R,
(1.982 pag., 3.4) nos dice: Disefiar es un acto humano fundamental, disefamos 10da voy
gue hacemos algo por una razén definida ";Cémo podemos establecer si un djisefio cumple
su finalidad? En primera medida debe existir un motivo que nos impulse a ello, sin un mo-
tivo no hay diseiio”. De este modo enfrenta a los productos alcanzados cop | evaluacion
algunas veces objetiva y otras, subjetivas.

También hay claridad en que otros sistemas y métodos han conseguido resultadon ghuo-
lutamente positivos con la presencia de valores regionales y nacionales de |4 arqultecturs
alcanzados en las décadas de los 70, 80 y mediados de los 90. Eran est0s log cum/inos e
la escuela racionalista, definitivamente se esta hablando de otra cultura que 5o yo lejana,
casi irreal, un universo pletrico de obras fundamentales en la arquitecturg (¢ |y reglon
Caribe. Sin embargo, son tiempos idos, en que sélo queda la aforanza; ahorg, Jog exty-
diantes necesitan formulas nuevas.

En estos momentos, cuando la atencién y el deseo de lucha ha decaido, cunndo 1y 100
nologia de las comunicaciones desafia la atencion de los muchachos, se necegiin geudis
a eventos como la lidica, el juego, la ensonacion, el arte, el dibujo, la loeypg y o paslon
para lograr que los estudiantes crean en si mismos, y luego en el sistema, mag u114 on ol
docente, y por Gltimo, en que pueden lograr sus metas y a construir “el mejor disefio”

A lo largo de mas de diez 10 afios se ha estado hablando en el programa de aruitecs

tura de 1o UAC sobre “ln ldea primaria® Por mucho tiempo los profesorey (e dinetio
arguitectonico han partelpado colaborativamente en el desarrollo y aplicacion de ests



hervamienta didactica, compartiendo conocimiento y experiencias en el campo de la en-
senanza del disefio arquitectonico. En el transcurso de estos aios algunos profesores de
disefio han manifestado la importancia de utilizar el método didéctico de la idea prima-
rlay han planteado la importancia de unificar criterios sobre este proceso para de esta
manera lograr los objetivos planteados en la investigacion. Este hecho corrobora atin
mas que el trabajo en equipo promueve el intercambio de tareas docentes a través de una
reflexion colectiva que tiene cada docente en la praxis del taller de disefio. Esto, sumado
i ln necesidad de trabajar atin mas en la estructuracion curricular de la evaluacion direc-
{1z del programa de arquitectura, cual es la evaluacion “INTEGRADO”, como respuesta
i modelo pedagdgico flexible, integrador, holistico y dialégico del curriculo flexible
Integeadar que se maneja en el programa de arquitectura de la UAC.

SO Rt wegil un teneo de ln adecuada relacion entre los docentes del programa de
AR, o e puede dae como resultado una mejor dindmica de trabajo grupal de
PRI stenor b probilomaticn detectada a través de esta investigacion.

CUNELUNIONES

BEREI o e oate entudio no es corroborar que la propuesta de la IDEA PRIMARIA
Aol dlageoss como herenmienta del diseio arquitecténico. Interesa mas bien mostrar
(ue ln experiencin de los métodos racionalistas, los cuales se han utilizado desde la con-
soliduetdn del Estatuto del Movimiento Moderno (donde la forma es la respuesta de la fun-
clon), ha demostrado que este proceso presenta un grado importante de dificultad para
encontrar la equilibrada relacion entre la necesidad de la solucién del problema arquitec-
tonico y una respuesta formal con proyecciones légicas de las procedencias culturales y
climaticas de la produccion arquitecténica en el contexto caribefio.

A partir del andlisis de las encuestas y entrevistas realizadas en esta primera etapa de la
Investigacion a los participantes de este trabajo investigativo desarrollado en el programa
de arquitectura de la UAC, se observan:

ASPECTOS POSITIVOS:

* Un70.90% de estudiantes del programa de arquitectura inicia el proceso del ejerci-
cio académico de disefio arquitecténico con la creacién de ideas formales primarias
* Un 15.50% de estudiantes creany fortalece el proceso de la idea primaria a través
del proceso de disefio del proyecto arquitecténico, fortaleciendo de esa manera una
proyeccion innovadora y logrando lenguajes formales-funcionales de vanguardia a

tono con las problematicas actuales de la arquitectura que respeta el medio ambiens
te con caracteristicas autosustentables.

+ Unimportante nimero de profesores implementa la metodologia de Ia herramienta
de la idea primaria, logrando de esa manera ampliar y mejorar la proyeceion de
metodologia de la ensefianza en el disefio arquitectonico,

ASPECTOS NEGATIVOS:

+ Un 73.90% de estudiantes no contintia el proceso pedagdgico de L herramienta
didactica de la idea primaria a través de las diferentes etapas del proceso de dis
sefio, lo que conduce a desarrollar ejercicios académicos pobres en Innovacion
arquitectonica, asi como proyectos que le dan la espalda a las realidades cultur
les, geograficas, sociales y espaciales en el desarrollo del proceso de disefio del
proyecto urbano-arquitecténico.

+ Un 85.88% de estudiantes no realiza el ejercicio de la zonificacion y mucho me:
nos realiza el ejercicio (como parte de la zonificacion) de la implantacion y trans
formacion de la idea primaria como proceso importante del disefio del proyecio
arquitectonico.

« Algunos profesores no aplican la herramienta didactica de la idea primaria.

Para los creadores no es facil encontrar el punto de unién entre la Idea primaria y ln racio
nalidad de la realidad del proyecto y su proyeccion en un lote especifico. ks por ello que
en esta parte del proceso de disefio se necesita desarrollar el ejercicio de la Zonificacion
cumpliendo con todos los requerimientos de la misma, inicidndose entonces un proce:
so de transformacion pendiente a cumplir con los aspectos urbanos, lo bioclimatico,
lo cultural, lo psicoldgico, los usos del proyecto, lo arquitecténico, el medio amblente,
etc. De esa manera la transformacion responde a elementos del manejo espacial como
accesos, ventilacion, visuales, sombras, circulaciones (verticales-horizontales), relacion
de espacios, areas por uso, topografia (disefio de pisos), el color y la textura, el proceso
de zonificacién es el mas importante dentro de la dialéctica del diseno arquitectonico.

En el equilibrado manejo de los anteriores componentes esta el logro de la solucion inte:
gral del problema arquitectonico.

Cuando la zonificacion e implantacion de la IDEA PRIMARIA se lleve a cabo, ¢l proceso
del Esquema Basico no sufrird grandes dificulatades, solo constituye el afianzamiento y
caracterizacion arquitectonica de la zonificacién. Los vanos (huecos) se cubren de mar
queteria, puertas y ventanas; los pisos se recubren de texturas; los muros adquieren ln



COLECCIEm

connotacion de tabiques divisorios o muros portantes; el color se apropia del diseno; la
vegetacion o paisajismo se cubre de colores naturales y de encajes de espesura; la forma
abstracta de la Idea Primaria se transforma (sin perder su esencia inicial) y adquiere la
connotacién de un volumen util a la necesidad espacial del hombre dentro de un reque-
rimiento especifico.
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